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Gymnasium Königsbrunn Ralph Henne

4 Beschreibung der Projekte

4.1 Projekt Bankverwaltung

Abbildung 4.1: Eine mögliche Benutzeroberfläche des Projekts Bankverwaltung mit den drei
Registerkarten geld, suchen und neu

4.2 Projekt Medienverwaltung

4.3 Projekt Autovermietung


